
講
座
日
程

受講条件

実施会場

受 講 料

募集人数

1/14　    9:30～17:30　Unity の使い方、C#の基礎

1/15　    9:30～17:30　スマホアプリ開発の基本機能　～2D、サウンド、タッチ入力～

1/18　    9:30～17:30　より実践的なスマホアプリ開発　～ゲーム開発のポイント～

1/19　    9:30～17:30　スマホアプリ開発を学ぶ１　～ブロック崩しゲーム～

1/20　    9:30～17:30　スマホアプリ開発を学ぶ２　～アクションパズル～

駅まえオフィス貸会議室
〒950-0087　新潟県新潟市中央区東大通 1-1-1
第五マルカビル 7階　小会議室
http://ekimaekaigi.web.fc2.com/

無料
※会場までの交通費、宿泊費等は自己負担となります。

何かしらプログラミングの経験のある方
※趣味、学校の授業などの経験でも可。
※言語の種類（C言語、PHP等）やレベルは問いません。

C#が初めてという方のために、12/12（土）,12/19（土）事前講座を開催します。各日、同じ
内容で半日程度のC#基礎講座です。詳しくは、新潟コンピュータ専門学校までお問い合せ下さい。

20 名程度
※応募者多数の場合は、抽選で選出させていただきます。

※この講座は、平成 27年度「成長分野等における中核的専門人材養成等の戦略的推進」事業、「ゲーム・CG分野に
おける新潟版学び直しプログラム開発実証」の一環として、新潟コンピュータ専門学校が幹事校となり実施します。

参加者募集!参加者募集!
スマホアプリ講座

平成 27 年度　文部科学省委託事業講座のご案内です。

講座期間　５日間
平成2８年 （木）、１ １４月 日 （金）、１５日

（月）、１８日 （火）、１９日 （水）、２０日

使用ソフト：Unity

スマートフォンは既に
身近なツールとなり、
スマホアプリも多くの
業界で必要とされアプリ
開発も重要になってきて
います。この講座では、プログ
ラミングに興味のある方向けに、スマートフォ
ンアプリを作って実際の開発を体験し、将来
に向けてスキルアップを支援する講座です。

iPhone・
アンドロイド
ゲームも作れる

無料

事前講座（無料）

※会場は９時から入場できます。
※講座の内容は予定ですので変更になる場合もあります。



お問い合わせ

● 後援　新潟市ソフトウェア産業協議会
● 協力企業・団体
日本クリエイター育成協会　会員企業

※取得した個人情報は、文部科学省委託事業講座のための受付、登録、連絡サポートやそれらに準じる業務遂行のた
めに使用いたします。

※下記サイトからも申込みできます。
http://www.growing-creators.jp/unity/

ツェナネットワークス株式会社 (東京 )
日本マイクロソフト株式会社 (東京 )
株式会社スマイルブーム (札幌 )
株式会社 fuzz( 東京 )
株式会社ランド・ホー (東京 )

株式会社トライクレッシェンド (東京 )
株式会社 ブービートラップ (大阪 )
株式会社ヘキサドライブ (大阪 )
株式会社アール・インフィニティ (東京 )
株式会社ボーンデジタル (東京 )

モリパワー株式会社 (新潟 )
アドビ システムズ 株式会社 (東京 )
オートデスク株式会社 (東京 )
株式会社バンダイナムコスタジオ (東京 )
クリプトン・フューチャー・メディア株式会社（札幌）
ネクセンツ株式会社（東京）

会社名または学校名

受講者氏名

住所

年齢

TEL FAX

Eメール

□12/12（土）　　□12/19（土）

経験しているプログラム言語（       ）
プログラム経験年数  年

受講者の状況

講座を学んだ後、どのように活用する予定ですか。

事前講座に参加希望の方はチェックして下さい。

�� 025-241-1123／ FAX: 025-243-8594
http://www.ncc-net.ac.jp/
〒950-0916　新潟県新潟市中央区米山 3-1-53新潟コンピュータ専門学校

【 Unity 】　主にゲーム開発で使用され、iPhone, アンドロイド端末向けのスマホアプリ開発が可能なツール。
【 C# 】　　 マイクロソフトが提供するプログラム言語で、IT 業界でのシステム開発でも多く使用されている。

当講座で使用する開発ツール・言語　Unity・C#

下記の必要事項を記入の上、新潟コンピュータ専門学校まで FAX またはメール（PDF 添付）でお申込み下さい。
（FAX:025-243-8594　メール :ncc@nsg.gr.jp）


